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Von Entscheidungstheorie spricht man, wenn der @s#gad der theoretischen Unter-
suchungen ein einzelner Handelnder ist, der sigmar bestimmten Entscheidungssituation
befindet. Die Spieltheorie befasst sich hingegeinSituationen, in denen zwei oder mehrere
Personen (Spieler) interagieren, sodass das Redeit&ntscheidung(en) eines Spielers auch
von den Entscheidungen der anderen Spieler abhangt.

Beide Gebiete sind hochst interdisziplinar: Metlsoe Grundlage stellt die Mathematik dar,
wahrend die Wirtschaftswissenschaften und Soziakwischaften die spiel- und entschei-
dungstheoretischen Theoriebildungen auf ihren Gstgadsbereich anwenden, um
menschliches Handeln in den unterschiedlichsteadBeidungszusammenhangen zu mo-
dellieren, vorherzusagen oder rational zu beweres.philosophischer Sicht sind insbeson-
dere zentrale Begriffe wie der der Rationalitatratkr der Kooperation von besonderem
Interesse.

Ziel des Proseminars ist es, mit den wichtigstepehyon Entscheidungssituationen und
Spielen vertraut zu machen, sowie relevante BéighiKeiten und Analysekonzeptionen
einzufihren, um diese dann auf Beispiele anwendéznen. Dabei sollen eine allzu
mathematische Behandlung vermieden und moglichené@pikingspunkte an philosophische
Fragestellungen besonders betont werden.

Als Themenschwerpunkte sind u. a. vorgesehen:

Block I: Entscheidungstheorie
- Entscheidungen unter Sicherheit
- Entscheidungen unter Risiko
- Entscheidungen unter Ungewissheit
- Nutzenfunktion, St. Petersburg-Paradox
- Entscheidungsbaume
- Die Entscheidungsparadoxie von Newcomb

Block II: Spieltheorie
- Nullsummenspiele
- Dominante Strategien
- Nash-Gleichgewicht
- Das Gefangenendilemma
- lterierte Gefangenendilemmata, Kooperation
- Spieltheoretische Semantiken.

Zur dieser Veranstaltung wird ein Begleittutoriungaboten, in dem der behandelte Stoff
anhand von vielen Beispielen und Anwendungsfallemieft werden soll. Die Teilnahme am
Tutorium ist nicht verpflichtend aber sehr empfekigert.
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Bedingungen fur den Erwerb eines Leistungsnachweise
Regelmalige Teilnahme, Hausarbeit
Lehramt ggf. Prufungsgesprach, BA ggf. Klausur

Verwendbarkeit des Leistungsnachweises:

BA Kultur und Wirtschaft: PS Theoretische Philosigpbder Sprachphilosophie (Basismodul
Einfuhrung in die Philosophie) [Hausarbeit]; V Hihfung in eine Epoche oder
Disziplin der Philosophie (Basismodul Einfuhrungdie Philosophie) [Klausur]

BA Ethik und Kulturphilosophie: PS TheoretischelB$ophie oder Sprachphilosophie
(Basismodul Einflihrung in die Philosophie) [HausstibV Einfihrung in eine Epoche
oder Disziplin der Philosophie (Basismodul Einfitngun die Philosophie) [Klausur]

Lehramt: PS Theoretische Philosophie oder Spratdguphie; PS Interdisziplinaritat der
Wissenschaften
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